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I.Etica continuturilor web

Exista o varietate de tipuri de informatii care pot fi publicate in mediul online, iar

acestea pot varia in functie de platforma sau website-ul specific care urmeaza s fie folosit.

In general, informatiile care pot fi publicate online includ:

v
v
v
v
v
v

v

text: articole, stiri, bloguri, eseuri, recenzii si alte forme de continut textual
imagini: fotografii, ilustratii, desene, precum si alte tipuri de imagini
video: filme, videoclipuri, vloguri, tutoriale

audio: podcasturi, melodii, inregistrari audio

documente: documente text, prezentari, fisiere PDF sau alte formate

date si statistici: informatii statistice, rapoarte, seturi de date precum si alte
informatii de naturd numerica
social media: mesaje, comentarii, postari, actualizari de status si alte forme de

continut social

Existd, totusi, anumite tipuri de informatii care nu ar trebui sa fie publicate Tn mediul

online. Acestea includ:

v" informatii personale sensibile: informatii precum CNP-ul, numarul cartii de

credit, PIN-ul card-ului, adresa de domiciliu, datele personale ale minorilor sau
alte informatii personale sensibile deoarece ar putea fi expuse unor riscuri de
frauda sau abuz

date medicale confidentiale: Informatii despre sanatatea personald, istoricul
medical sau alte informatii confidentiale legate de sdndtate ar trebui sd fie
protejate si nu ar trebui publicate online din motive de confidentialitate si
securitate

informatii juridice confidentiale: informatii legate de cazuri juridice in curs,
documente juridice confidentiale sau alte informatii protejate de

confidentialitatea avocat-client



v' continut ilegal sau diuniitor: Orice forma de continut care este ilegal, inclusiv
continut pornografic, incitare la violenta sau alte forme de continut care ar putea

provoca rau

Este importanta constientizarea consecintelor publicarii anumitor informatii si respectarea
confidentialitatii, drepturile de autor si a legilor Tn vigoare atunci cand este utilizat mediul
online. Este important sa fie luate in considerare impactul social al informatiilor publicate

si evitarea raspandirii de informatii false sau prejudiciabile.

De asemenea, este intotdeauna recomandata atentie si responsabilitate in ceea ce priveste
informatiile publicate Tn mediul online. Trebuie acordatd atentie setarilor de
confidentialitate si politicii de utilizare a platformei respective pentru a proteja
confidentialitatea si securitatea propriei persoane, precum si pentru a respecta drepturile si

regulile impuse de platforma respectiva.

Respectarea dreptului de autor in mediul online este cruciala pentru a proteja creatiile si
drepturile autorilor. Cateva dintre principalele reguli in ceea ce priveste dreptul de autor in

mediul online;

v utilizarea continutului cu drept de autor: nu poate fi utilizat sau republicat
continutul (text, imagini, video, muzica etc.) creat de alti autori fara permisiunea
acestora sau fara a respecta regulile privind utilizarea justd sau alte exceptii
legale specifice. Pentru a utiliza continutul cu drept de autor, este necesar sa fie
obtinutd permisiunea explicita a autorului sau sa existe sprijinul licentelor
creative sau alte tipuri de licente care permit utilizarea anumitor tipuri de

continut in anumite conditii

v’ citatii si referinte corecte: atunci cand sunt utilizate informatii / fragmente dintr-
o sursa cu drept de autor, este importanta citarea si referentierea sursei corect,
astfel incat sa se recunoasca dreptul de autor si sa se ofere credit autorului
original

v' respectarea termenilor si conditiilor platformelor online: este importanta citirea

sl respectarea acestor termene si conditii atunci cand este utilizatd o platforma
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online si obtinerea permisiunii corespunzatoare inainte de a fi utilizat sau partajat

continutul creat de altii

v’ evitarea Incalcarii drepturilor de autor: nu trebuie copiat / modificat sau distribuit
continut protejat de drepturi de autor fara permisiunea autorului. Acest lucru
include si evitarea pirateriei software sau descarcarea ilegala a materialelor

protejate de drepturi de autor, cum ar fi filme, muzica sau carti

v' responsabilitatea pentru continutul propriu: ca autor online, esti responsabil de
continutul pe care il creezi si 1l publici. Asigurd-te ca ai drepturile necesare
pentru a-ti publica propriul continut si ca nu sunt incalcate drepturile de autor

ale altor persoane.

Regulile si legislatia privind dreptul de autor pot varia in functie de tara si pot exista
exceptii specifice in anumite situatii. in cazul in care apar nelamuriri specifice legate de
dreptul de autor, este intotdeauna recomandata consultarea legilor si a reglementarilor

locale ori solicitarea unei consultante juridice.

Cateva aspecte generale legate de legislatia privind incdlcarea dreptului de autor in

mediul online:

v’ drepturile de autor: legislatia protejeaza creatiile originale, cum ar fi texte,
imagini, muzica, filme si software, prin drepturile de autor. Aceste drepturi
conferd autorilor controlul asupra modului in care lucrdrile lor sunt utilizate,

reproduse sau distribuite.

v" incilcarea dreptului de autor: incilcarea dreptului de autor are loc atunci cand
cineva utilizeaza, reproduce, distribuie sau modifica o lucrare protejata fara
permisiunea autorului sau fard a se incadra intr-o exceptie legald. Acest lucru
poate include incarcarea ilegala a continutului protejat de drepturi de autor pe

platforme de partajare sau distribuire ilegala a acestuia.

v' consecinte legale: incdlcarea dreptului de autor poate duce la consecinte legale.
Autorii sau titularii drepturilor de autor pot lua masuri legale impotriva celor
care Incalcd drepturile lor, inclusiv prin trimiterea de notificari de incetare si

dezinvestire, formularea de acuzatii de incalcare sau intentarea de actiuni in



justitie. In cazul unei condamnari, sanctiunile pot include amenzi, despagubiri si

chiar pedepse penale in unele cazuri.

exceptii si utilizarea justa: legislatia privind dreptul de autor poate include si
anumite exceptii sau utilizari considerate justificate fard a obtine permisiunea
autorului. Aceste exceptii pot include utilizarea in scopuri educationale, critica,

recenzie sau stiri, in functie de legislatia specifica a fiecdrei tari.



I1. Continuturi web

11.1. Text

Pentru a insera text intr-o pagina HTML, se foloseste elementul <p> (paragraf) pentru a

crea un nou paragraf si a scrie textul in interiorul acestuia. De exemplu:

<p>Acesta este un paragraf de text.</p>

Pentru text ingrosat, se poate utilizeaza elementul <strong> ca in exemplu:

<p>Aceasta este un <strong>text ingrosat</strong> </p>

Pentru text italic, se poate folosi elementul <em> ca in exemplul urmator:

<p>Exemplu de <em>text italic</em> </p>

Pentru a sublinia textul, se utilizeaza elementul <u> astfel:

<p>Aceasta este un <u>text subliniat</u>.</p>

Pentru a crea o lista cu marcatori, se folosesc elementele <ul> si <li>:

<ul>
<li>Element 1</li>
<li>Element 2</li>
<li>Element 3</li>
</ul>

Pozitionarea textului in pagind poate fi realizatd utilizand stiluri CSS (Cascading Style
Sheets). Se pot utiliza proprietatile CSS, cum ar fi text-align pentru alinierea textului,
padding si margin pentru a crea spatii intre elementele de text sau float pentru a pozitiona

textul in raport cu alte elemente din pagina. Spre exemplu, pentru a alinia textul la centru:

<p style="text-align: center;">Acesta este un paragraf aliniat la
centru.</p>

Pentru a specifica un font pentru un text se poate folosi tagul <span> si stilurile CSS. Se

pot utiliza proprietatile CSS font-family si font-size ca in urmatorul exemplu:

<span style="font-family: Arial, sans-serif;"> text afisat cu fontul
Arial</span>

Stilul CSS specifica fontul Arial ca prima optiune; in cazul in care acesta nu este disponibil,

browserul va utiliza un font sans-serif ca inlocuitor.
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Important de retinut ca utilizarea stilurilor CSS separate este preferabila in comparatie cu
stilurile in linie, asa cum este prezentat in exemplul de mai sus. Astfel, se recomanda sa fie
definite stilurile CSS intr-un fisier CSS separat si sa fie aplicate utilizand clase sau selectii
CSS. In urmitorul exemplu se defineste un stil CSS intr-un fisier extern si se aplic folosind

o clasa:

in fisierul HTML se va scrie:

<span class="custom-font">Acesta este un text cu fontul
Arial.</span>
iar in fisierul CSS extern:

.custom-font {
font-family: Arial, sans-serif;

}

Utilizarea stilurilor CSS separate ofera un control mai mare asupra aspectului textului si

permite o mai buna separare a continutului de aspectul vizual.

Tema de laborator: Realizati in hitp://www.canva.com o prezentare in care se va explica

modul de creare si utilizare a listelor in cadrul unui fisier HTML. Pentru a crea prezentarea
se va folosi pentru conectare contul personal de gmail. Prezentarea creata va fi partajata pe
Classroom. Se va folosi ca model, prezentarea partajata la adresa
https://www.canva.com/design/DAF0J01HgFo/305mFrlhZy-
IFHp39SMawQ/edit?utm_content=DAF0J01HgFo&utm_campaign=designshare&utm

medium=link2&utm source=sharebutton .

Templates

INSERARE TEXT TN
PAGINILE HTML



http://www.canva.com/
https://www.canva.com/design/DAFoJ01HgFo/3O5mFrlhZy-IFHp39SMqwQ/edit?utm_content=DAFoJ01HgFo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFoJ01HgFo/3O5mFrlhZy-IFHp39SMqwQ/edit?utm_content=DAFoJ01HgFo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFoJ01HgFo/3O5mFrlhZy-IFHp39SMqwQ/edit?utm_content=DAFoJ01HgFo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

I1.2. Imagini — formatare si aranjare in pagina

Pentru a putea fi inseratd, imaginea trebuie sd fie disponibild local pe calculator sau sa

existe acces la ea prin intermediul unui URL de pe internet.

Se deschide editorul de cod / editorul HTML pentru a crea sau edita figierul HTML 1in care
urmeaza sa fie inserata imaginea. Se poate folosi sintaxa specifica pentru a insera o imagine

folosind o cale locala (de pe calculator) ca in acest exemplu:

<img src="calea_catre_imagine.jpg" alt="Descrierea imaginii">

in care calea _catre _imagine.jpg va fi inlocuita cu calea absoluta sau relativa catre
imaginea ce urmeaza a fi inseratd. De asemenea, se inlocuieste "Descrierea imaginii”
cu o descriere relevanta a imaginii pentru a oferi informatii alternative in cazul in care
imaginea nu poate fi afigata. Se realizeaza apoi salvarea fisierului HTML si se deschide

intr-un browser web pentru a vedea imaginea afisata pe pagina.

Daca se doreste inserarea unei imagini folosind un URL (de pe internet), se

inlocuieste calea catre imagine cu adresa URL completa ca Tn acest exemplu:

<img src="https://www.example.com/calea_catre_imagine.jpg"
alt="Descrierea imaginii">
Utilizatorul trebuie sa se asigure cd are permisiunea de a utiliza si afisa imaginea, deoarece
unele imagini pot fi protejate de drepturi de autor sau pot necesita aprobare. Aceasta este

modalitatea de baza de a insera o imagine intr-un document HTML.

Pot exista si alte atribute ce pot fi addugate pentru a controla dimensiunile, stilul, linkurile

si altele asociate cu imaginea.

Spre exemplu, pentru latimea (width) si indltimea (height) imaginii se folosesc atributele
ca in exemplul urmator n care valorile sunt exprimate in pixeli:
<img src="calea_catre_imagine.jpg" alt="Descrierea imaginii"
width="300" height="200">

Se pot utiliza stiluri CSS inline pentru a aplica stiluri direct asupra imaginii folosind

atributul style ca in exemplul urmator:



<img src="calea_catre_imagine.jpg" alt="Descrierea imaginii"
style="border: 1px solid red; margin: 10px;">
Tn exemplul anterior, imaginea va avea un chenar rosu de grosime 1 pixel si un decalaj

(fata de margine) de 10 pixeli in jurul ei.

Adaugarea unui link la o imagine se realizeaza incapsuland imaginea intr-un element <a>

(ancord) pentru a crea un link catre o altd pagina sau o alta resursa.

Exemplu:

<a href="pagina_destinatie.ntml">
<img src="calea_catre_imagine.jpg" alt="Descrierea imaginii">
</a>
Tn exemplul de mai sus, atunci cand un utilizator vor face clic pe imagine, va fi directionat
catre pagina pagina_destinatie.html. Se poate inlocui pagina_ destinatie.html cu

adresa URL sau calea relativa catre locatia dorita.

Pentru a alinia o imagine se foloseste atributul align pentru a alinia imaginea in raport cu
textul inconjurator.
<img src="calea_catre_imagine.jpg" alt="Descrierea imaginii"
align="left">

In acest exemplu, imaginea va fi aliniata in partea stinga a textului inconjuritor. Se poate

folosi si valoarea right pentru a alinia imaginea in dreapta.

Se pot utiliza stiluri CSS pentru a alinia imaginea folosind atributul style.
<img src="calea_catre_imagine.jpg" alt="Descrierea imaginii"
style="display: block; margin-left: auto; margin-right: auto;">

In acest exemplu, imaginea va fi aliniatd central orizontal in cadrul elementului care o
contine. Folosind margin-left: auto si margin-right: auto, imaginea va avea margini egale

in stanga si dreapta, ceea ce va duce la centratarea ei.

Se poate defini o clasa CSS si apoi aplicarea acesteia pe eticheta imaginii ca in exemplul
urmator:
<style>
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.aliniere-stanga {
float: left;
}
.aliniere-dreapta {
float: right;
}
.aliniere-centrala {
display: block;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
}
</style>
<img src="calea_catre_imagine.jpg" alt="Descrierea imaginii"
class="aliniere-stanga">
<img src="calea_catre_imagine.jpg" alt="Descrierea imaginii"
class="aliniere-dreapta">
<img src="calea_catre_imagine.jpg" alt="Descrierea imaginii"
class="aliniere-centrala">

Tn acest exemplu, s-au definit trei clase CSS (aliniere-stanga, aliniere-dreapta, aliniere-
centrald) care aplica stiluri specifice de aliniere. Acestea pot fi aplicate pe eticheta imaginii

pentru a o alinia in functie de nevoi.

Temi de laborator: Realizati in hitp://www.canva.com o prezentare in care va fi prezentat

pas cu pas cum poate fi realizata o galerie foto pentru un magazin online in HTML. Toti
elevii clasei vor avea acces la editarea aceleiasi prezentdri. Dupa ce va conectati la contul

vostru de gmail, puteti accesa prezentarea (in vederea completarii) la adresa:

https://www.canva.com/design/DAF0J22Y Trg/tBz8DJFeGNXDGgLwsnFiuQ/edit?utm

content=DAF0J22Y Trg&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source

=sharebutton

11.3. Continut animat

Se pot crea animatii folosind chei de animatie si tranzactii CSS. Se defineste o clasa CSS
care descrie animatia dorita si apoi se aplica aceasta clasa la elementul HTML ce urmeaza
a fi animat.

<style>

@keyframes slide {
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http://www.canva.com/
https://www.canva.com/design/DAFoJ22YTrg/tBz8DJFeGNXDGqLwsnFiuQ/edit?utm_content=DAFoJ22YTrg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFoJ22YTrg/tBz8DJFeGNXDGqLwsnFiuQ/edit?utm_content=DAFoJ22YTrg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFoJ22YTrg/tBz8DJFeGNXDGqLwsnFiuQ/edit?utm_content=DAFoJ22YTrg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

0% { transform: translateX(0); }
100% { transform: translateX(100px); }

}

.animated-element {
animation: slide 2s linear infinite;

}

</style>
<div class="animated-element">Continut animat</div>

In acest exemplu, am definit o animatie CSS numita slide care utilizeaza transform:
translateX() pentru a deplasa continutul in dreapta. Apoi, am aplicat aceasta animatie la
un element <div> cu clasa .animated-element. Elementul va fi animat intr-un ciclu

continuu timp de 2 secunde.

Se paote utiliza JavaScript pentru a crea si controla animatiile in HTML folosind biblioteci
sau framework-uri JavaScript precum jQuery, GreenSock sau CSS Animations API pentru
a simplifica procesul de animare.
<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.6.0.min.js" ></script>
<script>

$(document).ready(function() {
$('.animated-element’).animate({marginLeft: '100px'}, 2000);

b;

</script>
<div class="animated-element">Continut animat</div>

n acest exemplu, am folosit jQuery pentru a anima elementul .animated-element. Prin
intermediul functiei animate(), am specificat o animatie care va deplasa continutul cu 100

de pixeli spre dreapta in 2 secunde.

Tema de laborator: Realizati in https://coggle.it/ o harta conceptuala in care va fi introdus

in centru cuvantul ANIMATIE iar pe ramuri domenii / tipuri de activitdti in care utilizarea
animatiilor in paginile lor web ar aduce avantaje. In continuarea ramurilor prezentati cel
putin un avantaj pentru fiecare domeniu identificat (vor fi minimum 5 domenii de
activitate). Pentru a crea o harta conceptuala pe aceasta platforma va veti conecta cu contul
de gmail. Harta conceptuala va fi partajata pe Classroom. Se va folosi ca model, exemplul

postat la adresa:
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https://coggle.it/

https://coqale.it/diagram/ZKrUFZDbJNK99hgD/t/-
/1df2d1labdelfa2c5d0560efd78abda5156dd4e2f6clad2adbf0607295db0942¢

Localuri

Statiune 0 o
N & Plaja

Cazare

Informatii Companie

Prezentare personald
SITE WEB

Hotel Magazin Online

I11.4. Formulare

Intr-un formular HTML, se pot introduce diferite obiecte pentru a permite utilizatorilor sa
completeze si sa trimita informatii catre server. latd cateva dintre principalele obiecte care

pot fi inserate intr-un formular HTML.:

1) Caseta text (input type="text"): utilizata pentru introducerea de texte sau siruri de

caractere scurte.
Sintaxa: <input type="text" name="nume_camp" id="id_camp">

Se inlocuieste "nume_camp" cu un nume unic pentru campul respectiv si "id_camp"

cu un identificator unic (optional) pentru manipularea campului utilizand JavaScript.
2) Zona de text (textarea): folosita pentru a introduce de texte sau siruri de caractere lungi.

Sintaxa:
<textarea name="nume_camp" id="id_camp" rows="4"
cols="40"></textarea>

Se nlocuieste "nume_camp" si "id_camp" cu valorile corespunzatoare. Atributele

"rows" si "cols" controleaza inaltimea si latimea zonei de text in randuri si coloane.

3) Camp pentru selectare (select): este utilizat pentru a permite utilizatorului sa selecteze
una sau mai multe optiuni dintr-o lista.
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Sintaxa:

<select name="nume_camp" id="id_camp">
<option value="valoare1">Optiune 1</option>
<option value="valoare2">Optiune 2</option>
<option value="valoare3">Optiune 3</option>
</select>

In care se Tnlocuieste "nume_camp" si "id_camp" cu valorile corespunzitoare. In
interiorul etichetei <select>, utilizeaza etichetele <option> pentru a defini optiunile

disponibile.

4) Camp pentru selectare multipla (select cu atributul multiple): este similar cu campul

pentru selectare, dar permite utilizatorului sa selecteze mai multe optiuni.

Sintaxa:

<select name="nume_camp" id="id_camp" multiple>
<option value="valoare1">Optiune 1</option>
<option value="valoare2">Optiune 2</option>
<option value="valoare3">Optiune 3</option>
</select>

Adauga atributul "multiple” la eticheta <select> pentru a permite selectia multipla.

5) Butoane radio (input type="radio"): sunt utilizate pentru a permite utilizatorului sa

selecteze o singura optiune din mai multe. Exemplu complet de utilizare a acestor butoane:

<IDOCTYPE html>
<html|>
<head>
<title>Exemplu de butoane radio</title>
</head>
<body>
<h1>Culoarea preferata</h1>

<form>
<input type="radio" id="rosu" name="culoare" value="rosu">
<label for="rosu">Rosu</label><br>

<input type="radio" id="verde" name="culoare" value="verde">
<label for="verde">Verde</label><br>
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<input type="radio" id="albastru"” name="culoare"
value="albastru">
<label for="albastru">Albastru</label><br>

<input type="submit" value="Trimite">
</form>

<script>
const form = document.querySelector(‘form’);
form.addEventListener(‘'submit’, function(event) {
event.preventDefault();

const selectedColor =
document.querySelector(‘input[name="culoare"].checked").value;
console.log("Culoarea selectata este: " + selectedColor);

b;

</script>
</body>
</html>
6) Butoane de selectare multipla (input type="checkbox") sunt utilizate pentru a

permite utilizatorului sa selecteze una sau mai multe optiuni dintr-un set de optiuni.

Sintaxa:

<input type="checkbox" name="nume_camp" value="valoarel"
id="id_campl">
<label for="id_camp1">Optiune 1</label>
In care se Tnlocuieste "nume_camp" si "id_campl" cu valorile corespunzitoare.
Eticheta <label> este utilizata pentru a oferi o eticheta descriptiva asociata cu butonul de

selectare multipla.

7) Buton de trimitere (input type="submit"): este utilizat pentru a permite utilizatorului

sa trimita formularul catre server.

Sintaxa: <input type="submit" value="Trimite">

8) Buton de resetare (input type="reset"): utilizat pentru a reseta valorile formularului

la starea initiala.
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Sintaxa: <input type="reset" value="Resetare">

Atributul "value" specifica textul afisat pe butonul de resetare.

9) Inputul de tip "file" (input type="file") in HTML permite utilizatorului sa selecteze
un fisier de pe dispozitivul lor local.

Sintaxa: <input type="file" name="nume_camp" id="id_camp">

Unde "nume_camp" reprezinta numele unic al campului si va fi utilizat pentru a
identifica fisierul pe server dupa trimiterea formularului; "id_camp" este un identificator

unic (optional) care poate fi utilizat pentru a manipula campul utilizand JavaScript.

Exemplu de utilizare:

<form action="/upload” method="POST" enctype="multipart/form-
data">

<label for="file">Selecteaza un fisier:</label>

<input type="file" name="file" id="file">

<input type="submit" value="incarca">
</form>

Tn acest exemplu, am creat un formular care va fi trimis la adresa "/upload” prin metoda
HTTP POST. Eticheta <label> este utilizata pentru a afisa o eticheta descriptiva asociata
cu inputul de tip "file". Inputul de tip "file" are atributul “name" setat la "file", ceea ce
inseamnd cad numele fisierului va fi trimis cu aceasta denumire pe Server.

Dupd completarea formularului, utilizatorul poate apisa butonul "fncarca” pentru a
trimite formularul impreuna cu fisierul selectat.

Trebuie specificat atributul "enctype" al formularului setat la "multipart/form-data”

pentru a permite incarcarea fisierelor. Aceasta permite serverului sd primeasca si sd

proceseze fisierele incarcate prin formular.

10) Inputul de tip "date" (input type="date") In HTML permite utilizatorului sa selecteze o
data dintr-un calendar interactiv. Inputul de tip "date" permite utilizatorului sa aleaga o
data specifica dintr-un calendar interactiv. Formatul datelor afisat in calendar poate varia
in functie de implementarea browserului si setarile locale ale utilizatorului. Datele selectate
vor fi trimise la server in formatul standardizat YYYY-MM-DD.

Sintaxa: <input type="date" name="nume_camp" id="id_camp">
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Tn care: "nume_camp" reprezinti numele unic al cAmpului si va fi utilizat pentru a
identifica data selectatd pe server dupa trimiterea formularului iar "id_camp” este un
identificator unic (optional) care poate fi utilizat pentru a manipula cadmpul utilizdnd
JavaScript.

Exemplu:

<form>
<label for="date">Selecteaza o data:</label>
<input type="date" name="date" id="date">
<input type="submit" value="Trimite">
</form>
Tn acest exemplu, s-a creat un formular simplu cu un input de tip "date". Eticheta <label>

este utilizata pentru a afisa o eticheta descriptiva asociata cu inputul de tip "date". Inputul
de tip "date" are atributul "name" setat la "date", ceea ce inseamna ca data selectata va
fi trimisa cu aceasta denumire pe server. Dupa selectarea unei date din calendar, utilizatorul
poate apasa butonul " Trimite" pentru a trimite formularul impreuna cu data selectata.

Este important sa mentionez ca afisarea si suportul pentru inputul de tip "date" pot varia
ntre browsere. Unele browsere pot utiliza un calendar interactiv, in timp ce altele pot
utiliza un camp de text in care utilizatorul trebuie sa introduca manual data intr-un anumit

format.

11) Inputul de tip "time" (input type="time") in HTML permite utilizatorului sa selecteze
o0 valoare pentru timp.

Sintaxa: <input type="time" name="nume_camp" id="id_camp">

In care "nume_camp" reprezinti numele unic al campului si va fi utilizat pentru a
identifica timpul selectat pe server dupa trimiterea formularului iar "id_camp" este un
identificator unic (optional) care poate fi utilizat pentru a manipula cdmpul utilizind
JavaScript.

Exemplu:

<form>
<label for="time">Selecteaza un timp:</label>
<input type="time" name="time" id="time">
<input type="submit" value="Trimite">
</form>
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Tn acest exemplu, a fost creat un formular simplu cu un input de tip "time". Eticheta
<label> este utilizata pentru a afisa o etichetd descriptiva asociatd cu inputul de tip
“time". Inputul de tip "time" are atributul “name" setat la "time", ceea ce insecamna ca
timpul selectat va fi trimis cu aceastd denumire pe server.

Dupa selectarea unei valori de timp, utilizatorul poate apasa butonul " Trimite" pentru a
trimite formularul impreuna cu timpul selectat.

Este important de mentionat ca afisarea si suportul pentru inputul de tip "time" pot varia
intre browsere. Unele browsere pot utiliza un selector interactiv pentru ore si minute, in
timp ce altele pot utiliza un camp text in care utilizatorul trebuie sd introduca manual timpul

Tntr-un anumit format.

Temai de laborator: Realizati in https://coggle.it/ o harta conceptuala in care prezentati

minimum 8§ utilitati/ beneficii ale formularelor in cadrul unui site web al unei companii de
produse IT. Pentru a crea o harta conceptuala pe aceasta platforma va veti conecta cu contul
de gmail. Harta conceptuala va fi partajata pe Classroom impreuna cu fisierul HTML de
prezentare a acesteia. In centrul hartii conceptuale va fi introdus numele companiei (in
stabiliti voi). Se va folosi ca model, exemplul postat la adresa si se va utiliza un cod

asemandtor pentru a insera harta Tn pagina HTML creata de voi:

<iframe width='853"' height='480"
src="https://embed.coggle.it/diagram/ZKrX8JnX8RXLJRh_/950e7df84
5007b734ce84aed6¢c751e6f5f4fb1914dbf8506cedf12ae8e082e75'
frameborder='0" allowfullscreen></iframe>

g» Programare pacienti

Sugestii
SPITALUL UNIVERSITAR "SALVATORIUS"

Aprecieri
Reclamatii <
Pareri pacienti

Propuneri
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I11.5. Sunete

Pentru a insera o melodie pe fundalul unei pagini web folosind cod HTML, se poate utiliza
elementul <audio>.
Elementul <audio> este utilizat pentru a incorpora si reda fisiere audio intr-o pagina web.
Atributul principal este "src", care specifica locatia si numele fisierului audio.
Alte atribute optionale pot fi utilizate pentru a controla redarea si stilizarea elementului audio.
Sintaxa:

<audio src="calea_catre_fisier" controls autoplay loop>
Mesaj de instiintare pentru browserele care nu suporta elementul
audio.
</audio>
Tn care "calea_catre_fisier" reprezinti calea citre fisierul audio ce urmeazi a fi redat. Poate

fi un URL absolut sau relativ catre fisierul audio. Atributul "controls" afiseaza controalele de
redare, cum ar fi butoanele de redare/pauza, controlul volumului si bara de progres.
Atributul "autoplay" face ca fisierul audio sa se redd automat imediat ce pagina se incarca.

Atributul "loop" permite repetarea continua a fisierului audio.

Exemplu:

<audio src="cantece/melodie.mp3" controls autoplay loop>
Din pacate, browserul tau nu suporta elementul audio.
</audio>
In exemplul de mai sus, fisierul audio "melodie.mp3" se afla intr-un director numit

“cantece" in cadrul proiectului web. Elementul <audio> include atributele “controls”,
"autoplay" si"loop" pentru a permite controlul redarii, redarea automata si repetarea continua
amelodiei. In cazul in care browserul utilizatorului nu suporti elementul audio, se va afisa mesajul
specificat Tntre etichetele <audio>.

Trebuie sd verificam ca fisierul audio specificat existd in directorul corect si este compatibil cu

formatele audio suportate de browserele utilizatorilor.

Tema de laborator: Realizati o pagind HTML care sa redea pe rand doud melodii. Cele

doua melodii vor fi descarcate de pe Youtube (melodiile trebuie sa fie instrumentale cu o
durati de 1-4 minute). in realizarea paginii HTML se va pleca de la exemplul prezentat si
descris pe cele doua diapozitive ale prezentirii de la  adresa:

https://nearpod.com/library/preview/lesson-L.135994216
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Slide 1/2

Utilizarea sunetelor

<html><head>
<title>Exemplu HTML cu tagul audio</title>
</head>

<body>
<h1>Exemplu HTML cu tagul audio</h1> q

<h2>Melodie 1</h2>
<audio controls>
<source src="melodie1.mp3" type="audio/mpeg">
Browser-ul pe care il utilizezi nu suporta acest tag!
</audio>
<h2>Melodie 2</h2>
<audio controls>
<source src="melodie2.mp3" type="audio/mpeg">
Browser-ul pe care il utilizezi nu suporta acest tag!
</audio> :
<script>
var audioElement =
et & —art

R AT R R AR I T S A R e e sl

Cxplicali

11.6. Clipuri video

Pentru a vizualiza un clip video intr-o pagina web folosind cod HTML, se poate utiliza
elementul <video>.
Elementul <video> este utilizat pentru a incorpora si reda fisiere video ntr-o pagina web.
Atributul principal este "src", care specifica locatia si numele fisierului video. Alte
atribute optionale pot fi utilizate pentru a controla redarea, dimensiunile si stilizarea
elementului video.
Sintaxa:

<video src="calea_catre_fisier" width="Iatime" height="inaltime"
controls autoplay loop>
Mesaj de instiintare pentru browserele care nu suporta elementul
video.
</video>
In care "calea_catre_fisier" reprezinti calea citre fisierul video ce urmeazi a fi redat.

Poate fi un URL absolut sau relativ catre fisierul video. Atributele "width" si "height”
specifica dimensiunile in pixeli ale elementului video. Acestea sunt optionale si pot fi
ajustate 1n functie de necesitati. Atributul "controls" afiseaza controalele de redare, cum
ar fi butoanele de redare/pauza, controlul volumului si bara de progres. Atributul
"autoplay" face ca fisierul video sa fie redat automat imediat ce pagina se incarca iar

atributul "loop" permite repetarea continua a fisierului video.

Exemplu:
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<video src="video/clip.mp4" width="640" height="480" controls
autoplay loop>
Din pacate, browserul tau nu suporta elementul video.
</video>
In acest exemplu, fisierul video numit "clip.mp4" se afla intr-un director cu numele

"video" 1n cadrul proiectului web. Elementul <video> include atributele "src",
"width", "height", "controls", "autoplay” si "loop" pentru a specifica sursa
videoclipului, dimensiunile, controalele de redare, redarea automata si repetarea continua.
Tn cazul in care browserul utilizatorului nu suporta elementul video, se va afisa mesajul
specificat intre etichetele <video>.

Trebuie verificat daca fisierul video specificat existd in directorul corect si este compatibil

cu formatele video suportate de browserele utilizatorilor tai.

Tema de laborator: Realizati un fisier HTML care sa fie redat un videoclip cu prezentarea

unui tutorial de JavaScript. Tutorialul va fi preluat de pe Youtube / Google video. . Tn
realizarea paginii HTML se va pleca de la exemplul prezentat si descris pe cele doua
diapozitive ale prezentdrii de la adresa: https://nearpod.com/library/preview/lesson-
1135994528

Side 1/3

Vizualizare c\ipuri

I1.7. Harti de imagini

Hartile de imagini in HTML permit asocierea de regiuni specifice ale unei imagini cu link-
uri sau actiuni. Acestea sunt definite folosind tag-ul HTML <map> si tag-urile <area>. Un
exemplu de utilizare:

<htm|>
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<head>
<title>Exemplu harta de imagine</title>
</head>
<body>
<h1>Harta de imagine</h1>
<img src="imagine.jpg" alt="Imagine" usemap="#harta">

<map name="harta">
<area shape="rect" coords="0,0,100,100" href="paginal.html"
alt="Regiune 1">
<area shape="circle" coords="150,150,50" href="pagina2.html
alt="Regiune 2">
<area shape="poly" coords="200,200,250,250,200,300,150,250"
href="pagina3.html|" alt="Regiune 3">
</map>
</body>
</html|>

Se utilizeaza tag-ul <img> pentru a afisa imaginea de referinta, imagine.jpg, Tn acest
caz. Se utilizeaza atributul usemap al tag-ului <img> pentru a specifica numele hartii de
imagini. In acest exemplu, numele hartii este harta. Se utilizeaza tag-ul <map> pentru a
incepe definirea hartii de imagini si se specifica numele hartii folosind atributul name.

Se utilizeaza tag-ul <area> pentru a defini regiunile hartii de imagini. Atributul shape
specifica forma regiunii, iar atributul coords specifica coordonatele acesteia.

Tn exemplul de mai sus, am definit trei regiuni: o regiune dreptunghiulari cu coltul stinga-
sus la coordonatele (0,0) si coltul dreapta-jos la coordonatele (100,100); o regiune circulara
cu centrul la coordonatele (150,150) si raza de 50 de pixeli si o regiune poligonala definita
prin perechi de coordonate (X, y).

Pentru fiecare regiune, s-a specificat prin atributul href legatura catre pagina care se va
naviga atunci cand utilizatorul da clic pe regiune. S-a folosit atributul alt pentru a oferi un
text alternativ pentru accesibilitate.

Este important de mentionat ca, coordonatele coords sunt specificate in functie de
dimensiunile imaginii. Tn exemplul de mai sus, imaginea imagine.jpg trebuie sa fie
prezentd 1n acelasi director cu fisierul HTML. Trebuie inlocuite imagine.jpg,
paginal.html, pagina2.html, pagina3.html si orice alte valori necesare pentru a se

potrivi cu propriile fisiere si coordonate.
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Tema de laborator: Conectati-va cu contul de gmail si rezolvati urmatorul chestionar
HTML:

https://create.kahoot.it/share/teach-with-slides/8ae81e75-6080-49ae-aefa-bca426bbf27c

Kahoot!

Questions (8)
1- Quiz

1) Crice pagind HTML incepe cu tag-ul

2 - Quiz

2) Pentru a afisa cuvantul TEST cu stilurile Bold si Italic se foloseste

ABq
Groups
=  Teach with slides 3-Quiz
,,,,,,, A . 3) Imaginea poza.png poate fi inserata folosind tag-ul
i 0 plays - 0 players f ﬁ :
Assign Play solo
i} “ v 4 - Quiz
oo Let this kahoot template inspire your own 4) Pentru a asculta in ul web o meledie se foloseste tag-ul
ae quiz with slides!
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I11. Prelucrarea continuturilor web

111.1. GoogleSites - Formatarea din interfata grafica a aplicatiei

Interfata aplicatiei online GoogleSites este formata din doud sectiuni, cea din stdnga in care

se afiseaza continutul paginii, ca in exemplul de mai jos

B Tituraginiweb 5 e @ &

TitlulPaginiiWeb

Pagina cu ajutorul

Google Site

Si cea din dreapta care contine elementele ce pot fi introduse si formatate, sectiune care la randul

ei este structurata in 3 grupuri.

Insert Pages Themes
Tr [
Text box Images
Embed Drive

COMNTENT BLOCKS -~
- N i
il

— - i e ia
i,

¥

Bara de instrumente din partea de sus a platformei:

Publish

permite anularea si refacerea; previzualizarea paginii; partajarea cu alte persoane; stabilirea

LL L

S ¢ [o & @

setarilor specifice paginii si publicarea acesteia.
Din interfata aplicatiei pot fi inserate urmatoarele elemente (folosind optiunea Insert): caseta text,
imagine, obiecte incorporate (continut multimedia, cum ar fi fisiere audio, video, animatii sau alte

aplicatii), fisiere din Google Drive, blocuri predefinite cu diferite moduri de aranjare a textelor si
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imaginilor, grup pliabil, cuprinsuri, carusel de imagini, buton, separator, spatiator, legaturi catre
retele sociale, substituiente, calendare, harti, documente si multe altele.

Prin intermediul optiuni Pages pot fi create subpagini iar prin intermediul optiunii Themes se alege
una din temele prefedinite de pagini puse la dispozitie.

In doar cateva minute se poate obtine o pagind asemanatoare cu:

witlulPaginiiWi

&

Sediul principal Interior birou CEO

Accesul la birou se poate face

luni intre orele 08-12 marti intre orele 10-14 vineri intre orele 08-13
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How Do | Create A Website? ‘S 4 FREE Al Website Builder : NOW Every... (Y ad

@ W, S Watch later  Share

1 n -“

vowTossestEA e S AL 3
WEBSITE | *

&)

Watch on  [£8YouTube

“a £~ “menttejn
/
Prague ,u ' Radonice
an Czechia % PRAGUES \ ot
d s 10 i S
. W g
RAGUE © PRAGUE 20
B Seint Medy ce B
Pragl o a
Prague ey wat
Astranomical Clock Q 12} Pres ]
4 m
o o
ZLIGIN =
i UF ¢
3 ' "noo

! rad / ~
1) Keyboard shortcuts - Map data 6oS552-0E/EKE (D2000) | Terms of Use  Raoert & map amer

. . . . 5 & : 5
Cand se doreste publicarea site-ului creat, se apasa pe butonul si sunt oferite urmatoarele

posibilitati:
v' cu acces restrictionat

General access

& Draft Restricted ~
Only people with access can open with the link

a8 Published site Restricted «
Only peogle with access can open with the link

v" cu acces public pentru oricine are link-ul catre site

General access

Draft Anyone with the link
Anyone on the internet with the ink can edit

Published site Public ~
®

Anyone on the internet can find and open

G) Published viewers can see the site after it's published

GoogleSites pune la dispozitie si 0 optiune prin care unii utilizatori pot edita si face modificari sau
completiri ale site-ului (practic devin administratori ai acestuia). In acest caz se face partajare cu
specificarea adreselor de e-mail ale celorlalti administratori si cu specificarea ca utilizatorul este

de tip Editor:
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€ Share "TitlulPaginiiWeb" ® @

; invitat1 @gmail.com >< ‘ Editor ‘

invitat2@gmail.com

Notify people
— Message

Puteti realiza modificari ale acestui site dupa bunul plac|

Gancel @

I111.2. Utilizarea foilor de stil

Foile de stil in limbajul HTML sunt utilizate pentru a controla aspectul si prezentarea
elementelor unei pagini web. Acestea permit definirea proprietatilor vizuale, cum ar fi culori,
dimensiuni, stiluri de text, stiluri de fundal si multe altele. Utilizarea foilor de stil este utila intrucat
ofera un nivel ridicat de flexibilitate si control asupra aspectului paginilor web, permitand
separarea clara intre continutul HTML si stilizarea acestuia. Aceasta duce la un cod mai organizat

si mai usor de intretinut.

Foile de stil pot fi incluse in documentul HTML in mai multe moduri:
v" Stiluri in linie (inline styles)
v" Stiluri Tn bloc (embedded styles)

v" Fisiere separate de stil (external style sheets)

Avantajele utilizarii foilor de stil in limbajul HTML includ:

v' Separarea prezentarii de continut: Permite péstrarea structurii si semanticii corecte ale
documentului HTML, in timp ce stilurile sunt separate si gestionate intr-un figier CSS
separat. Aceasta face ca paginile sa fie mai usor de inteles, de intretinut si de actualizat.

v" Redtilizarea stilurilor: Stilurile definite intr-un fisier CSS separat pot fi folosite pentru mai
multe pagini, ceea ce reduce duplicarea codului si faciliteaza actualizarile globale.

v' Flexibilitate si consistenta: Folosind stiluri, poti controla cu usurintd aspectul global al
tuturor elementelor de acelasi tip, asigurdnd o prezentare consecventd pe intreaga pagind
web sau pe intregul site.

v" Capacitatea de a gestiona aspectul Intr-un singur loc: Prin modificarea unui singur fisier
CSS, se poate schimba aspectul intregului site, fard a fi nevoie sa fie modificata fiecare

pagind individual.
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v" Suport pentru media si responsivitate: Folosind media queries si alte tehnici CSS, se pot
adapta stilurile la diferite dispozitive si dimensiuni de ecran, asigurand site-ul sa faca

afisarea corect.

si optiuni de stilizare, cum ar fi animatii, tranzitii, efecte speciale si multe altele. Acestea
permit personalizarea avansatd a aspectului si crearea de interfete web atractive si

interactive.

111.3. Foi de stil interne

Se pot utiliza foi de stil interne pentru a aplica stiluri specifice unei pagini web individuale.
Aceste foi de stil sunt definite direct in cadrul elementului <style> din sectiunea <head> a
documentului HTML.

Sintaxa pentru a crea o foaie de stil interna:

<html|>
<head>
<title>Exemplu de foaie de stil interna</title>
<style>
/* Reguli de stil */
</style>
</head>
<body>
<!-- Continutul paginii -->
</body>
</html|>
In cadrul sectiunii <style>, se pot scrie reguli de stil folosind sintaxa CSS obisnuita. Aceste reguli

de stil vor fi aplicate elementelor din pagina HTML curenta. In continuare va fi analizat un
exemplu detaliat pentru a intelege modul de folosire a foilor de stil interne:

<html>
<head>
<title>Exemplu de foaie de stil interna</title>
<style>
/* Reguli de stil */
h1 {
color: blue;
font-size: 24px;
}

p{
color: red;
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font-size: 16px;

}

</style>
</head>
<body>
<h1>Titlu</h1>
<p>Acesta este un paragraf.</p>
</body>
</html>
Tn acest exemplu, s-au definit reguli de stil pentru selectorii h1 si p Tn interiorul elementului

<style>. Stilurile specificate sunt aplicate automat elementelor corespunzatoare in cadrul paginii.
Astfel, titlul <h1> va avea culoarea albastra si dimensiunea de 24 de pixeli, in timp ce paragraful
<p> va avea culoarea rosie si dimensiunea de 16 pixeli.

Foaia de stil interna este utild in cazurile in care se doreste sa se aplice stiluri specifice unei singure
pagini, fard a afecta alte pagini web din acelasi site. Totusi, pentru a aplica stiluri care trebuie

partajate intre mai multe pagini, este mai eficient sa fie utilizate foi de stil externe (CSS extern).

I11.4. Foi de stil inline

Tn HTML, se pot utiliza stiluri "inline" pentru a aplica stiluri direct la nivelul unui element
HTML individual. Aceste stiluri sunt specificate prin utilizarea atributului style pe elementul
respectiv. Sintaxa pentru a folosi stiluri "inline":

<html>
<head>
<title>Exemplu de stil inline</title>
</head>
<body>
<h1 style="color: blue; font-size: 24px;">Titlu</h1>
<p style="color: red; font-size: 16px;">Acesta este un paragraf.</p>
</body>
</html>
In exemplul de mai sus, s-a adaugat atributul style pe elementele <h1> si <p>. Valorile

atributului style reprezinta regulile de stil CSS, separate prin punct si virgula.
Aceasti abordare permite specificarea stilurilor individuale pentru fiecare element. In exemplul de
mai sus, titlul <h 1> va avea culoarea albastra si dimensiunea de 24 de pixeli, in timp ce paragraful

<p> va avea culoarea rosie si dimensiunea de 16 pixeli.
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Stilurile "inline" sunt utile atunci cand se doreste a se aplica stiluri specifice doar unui singur
element si nu este nevoie sa fie partajate cu alte elemente sau pagini web. Totusi, in general, este
mai recomandat sa fie utilizate foi de stil interne sau externe pentru a separa stilurile de continutul

HTML, deoarece oferd o gestionare mai eficientd si mai flexibila a stilurilor.

I11.5. Foi de stil externe

Pentru a utiliza foi de stil externe in HTML, se poate folosi elementul <link> in sectiunea
<head> a documentului HTML. Acest element <link> stabileste legitura dintre documentul
HTML si fisierul de stil extern.

Sintaxa de baza a elementului <link> pentru atasarea unei foi de stil externe:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="calea/lalfisierul-de-
stil.css">
Explicarea atributelor utilizate:

rel: Acesta specifica relatia dintre documentul HTML si fisierul de stil extern. In cazul utilizarii
unei foi de stil, valoarea atributului rel trebuie sa fie setatd la "stylesheet".

type: Acest atribut specifici tipul de continut al fisierului legat. In cazul foii de stil CSS, valoarea
atributului type trebuie sa fie setatd la "text/css".

href: Acest atribut specifica calea catre fisierul de stil extern. Aceasta poate fi o cale relativa sau
absoluta catre fisierul CSS.

Va fi prezentat un exemplu detaliat de utilizare a unei foi de stil externe intr-un document HTML.:

nAa

Se creeaza mai intai un fisier HTML numit "pagina.html" si un fisier CSS numit "stil.css" in

acelasi director.

Exemplul 1:
Se deschide fisierul "pagina.html” intr-un editor de text si se adaugd urmatorul cod:

<html>
<head>
<title>Exemplu de folosire a foitei de stil externe</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stil.css">
</head>
<body>
<h1>Acesta este un exemplu</h1>
<p>Acesta este un paragraf de text.</p>
</body>
</html|>
Se deschide apoi fisierul “stil.css” 1n acelasi editor de text si addugati urmatorul cod:
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h1{
color: blue;
}
p {
font-size: 18px;

}

In acest exemplu, fisierul HTML (pagina.html) include fisierul CSS (stil.css) utilizand
elementul <link>. Continutul CSS din fisierul "stil.css" va fi aplicat elementelor HTML
corespunzatoare din fisierul "pagina.html”. Astfel, <h1> va avea culoarea albastra, iar <p>
va avea dimensiunea de 18px.

Acum poate fi deschis fisierul HTML intr-un browser web si se va vedea ca stilurile CSS sunt
aplicate corespunzator. Acesta este un exemplu simplu de utilizare a unei foi de stil externe in
HTML.

Utilizarea acestor stiluri poate duce la caracteristici ale tag-urilor din cadrul fisierelor HTML mult

mai detaliate. Vom analiza un al doilea exemplu pentru acest lucru.

Exemplul 2:
Se va crea un fisier HTML numit "pagina.html" si un fisier CSS numit "stil.cSS" in acelasi

director. Se deschide apoi fisierul "pagina.html" intr-un editor de text si se adauga urmatorul
cod:

<html>
<head>
<title>Exemplu de folosire a foitelor de stil externe</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stil.css">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="alte-stiluri.css">
</head>
<body>
<header>
<h1>Titlul paginii</h1>
<nav>
<ul>
<li><a href="#">Acasa</a></li>
<li><a href="#">Despre</a></li>
<li><a href="#">Servicii</a></li>
<li><a href="#">Contact</a></li>
</ul>
</nav>
</header>
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<section>
<h2>Despre noi</h2>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed
feugiat, leo id aliquet tincidunt, est nisi tristique lectus, ut facilisis
purus urnain mi.</p>
</section>

<section>
<h2>Servicii</h2>
<ul>
<li>Web design</li>
<li>Dezvoltare web</li>
<li>Gazduire</li>
</ul>
</section>

<footer>
<p>&copy; 2023 Numele Companiei. Toate drepturile
rezervate.</p>
</footer>
</body>
</html|>
Se deschide apoi fisierul "stil.cSs" cu un editor de text (poate fi acelasi cu cel utilizat la crearea

fisierului pagina.html) si se adaugd urmatoarea secventa de cod:

body {
font-family: Arial, sans-serif;

}

header {
background-color: #333;
color: #fff;
padding: 20px;

}

nav ul {
list-style-type: none;
margin: O;
padding: O;

}
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nav ul li {
display: inline-block;
margin-right: 10px;
}

nav ul li a{
color: #fff;
text-decoration: none;

}

section {
margin-bottom: 20px;

}

footer {
background-color: #333;
color: #fff;
padding: 10px;
text-align: center;

Se va crea un fisier CSS suplimentar numit "alte-stiluri.css" in acelasi director; se va deschide

n editorul de text si se va adduga urmatorul cod:
header h1 {
font-size: 24px;

}

section h2{
color: #333;
border-bottom: 1px solid #333;

}

section p {
line-height: 1.5;
}

ul {

padding-left: 20px;
}
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In acest exemplu, fisierul HTML (pagina.html) include doua foi de stil externe (stil.css
si alte-stiluri.css) utilizand elementul <link>. Prima foaie de stil (stil.css) defineste
stilurile de baza pentru elemente precum corpul paginii, antetul, sectiunile si subsolul. A
doua foaie de stil (alte-stiluri.css) contine stiluri suplimentare pentru anumite elemente,
cum ar fi dimensiunea fontului pentru titlul antetului, stilurile pentru sectiuni si stilurile
pentru liste.

Atunci cand va fi deschis fisierul HTML intr-un browser web, se va aobserva ca stilurile
CSS sunt aplicate corespunzator. Fonturile, culorile, dimensiunile si alte stiluri definite in
foile de stil externe vor fi aplicate elementelor HTML corespunzatoare.

Acest exemplu ilustreaza modul in care se pot utiliza mai multe foi de stil externe pentru a

gestiona stilurile pentru diferite componente si sectiuni ale unei pagini web.

Tema de laborator: Intrati pe padlet-ul partajat la adresa

https://padlet.com/viorelinfo/tehnologii-web-stiluri_html-5ms9yw7klsnmf670 si creati o

singura postare (fiecare dintre voi) in care prezentati un caz practic de utilizare a stilurilor

HTML.

Viorel Andrioae « mai putin de un minut

Tehnologii web-Stiluri_HTML

Avantajele utilizarii foilor
de stilin limbajul HTML:

U Separarea prezentarii de
continut: Permite pastrarea
structurii 5i semanticii corecte
ale documentului HTML, in timp
ce stilurile sunt separate si
gestionate intr-un fisier CSS
separat. Aceasta face ca

Foi de stil

Foile de stil in limbajul HTML sunt
utilizate pentru a controla
aspectul si prezentarea
elementelor unei pagini web.
Acestea permit definirea
proprietétilor vizuale, cum ar fi
culori, dimensiuni, stiluri de text,
stiluri de fundal si multe altele.

Foi de stil externe Foi de stil inline Foi de stil interne

In HTML, se pot utiliza stiluri
“inline" pentru a aplica stiluri
direct la nivelul unui element
HTML individual. Aceste stiluri
sunt specificate prin utilizarea
atributului style pe elementul
respectiv. Sintaxa pentru a
folosi stiluri “inline":

Pentru a utiliza foi de stil
externe in HTML, se poate
folosi elementul <link> in
sectiunea <head> a
documentului HTML. Acest
element <link> stabileste
legétura dintre documentul
HTML si fisierul de stil extern.

Se pot utiliza foi de stil interne
pentru a aplica stiluri specifice
unei pagini web individuale.
Aceste foi de stil sunt definite
directin cadrul elementului
<style> din sectiunea <head> a
documentului HTML.

Sintaxa pentru a crea o foaie de

Sintaxa de baza a elementului <htmi> stilinterna: paginile s& fie mai usor de Utilizarea foilor de stil este utild
<link> pentru atasarea unei fol <head> <htmi> inteles, de intretinut si de intrucét oferd un nivel ridicat de
de stil externe: <title>Exemplu de stil <head> a(;tuallzat. flexibilitate si control asupra
<link rel="stylesheet" inline</title> <title>Exemplu de foaie de stil ii Reutilizarea stilurilor: Stilurile aspectului paginilor web,
type="text/css" </head> interna</title> definite intr-un fisier CSS permitand separarea clara intre
href="calea/laffisierul-de- <body> <style> separat potfi f0|;)5i|e pentru mai continutul HTML si stilizarea

stil.css”> <h style="color: blue; font- /* Reguli de stil */ multe pagini, ceea ce reduce acestuia. Aceasta duce la un
Atributelor utilizate: size: 24px;">Titlu</h1> </style> duplicarea codului si faciliteaza cod mai organizat si mai usor de
rel: Acesta specifica relatia <p style="color: red; font-size: </head> actualizarile globale. intretinut.

dintre documentul HTML si 16px;">Acesta este un paragraf. <body> U Flexibilitate si consistenta:

fisierul de stil extern. In cazul </p> <!-- Continutul paginii — Folosind stilun"pgp contmia cu

utilizani unei foi de stil, valoarea </body> </body> usurintd aspectul global al

atributului rel trebuie s3 fie
setatd la "stylesheet".

type: Acest atribut specifica
tipul de continut al fisierului
legat. In cazul foii de stil CSS,

U TR N SOV

</html> <fhtmi> tturor elementelor de acelasi
tip, asigurand o prezentare
consecventd pe intreaga pagina
web sau pe intregul site.

U Capacitatea de a gestiona
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IV. Structurarea site-ului

IV.1. Organizarea sub forma de pagina unica

VVom analiza un exemplu de pagind HTML complexa in care tot codul, inclusiv partea de
stilizare, se afla intr-un singur fisier. Vom folosi stilurile CSS inline pentru a defini stilurile direct
in codul HTML. Aceasta metoda poate fi utila pentru pagini mici sau exemple simple, dar pentru
proiecte mai mari $i mai complexe, se recomanda utilizarea foitelor de stil externe.

<html>
<head>
<title>Pagina HTML Complexa</title>
</head>
<body>
<header style="background-color: #333; color: #fff; padding:
20px;">
<h1 style="font-size: 24px;">Titlul paginii</h1>
<nav>
<ul style="list-style-type: none; margin: 0; padding: 0;">
<li style="display: inline-block; margin-right: 10px;">
<a href="#" style="color: #fff; text-decoration:
none;">Acasa</a>
</li>
<li style="display: inline-block; margin-right: 10px;">
<a href="#" style="color: #fff; text-decoration:
none;">Despre</a>
</li>
<li style="display: inline-block; margin-right: 10px;">
<a href="#" style="color: #fff; text-decoration:
none;">Servicii</a>
</li>
<li style="display: inline-block; margin-right: 10px;">
<a href="#" style="color: #fff; text-decoration:
none;">Contact</a>
</li>
</ul>
</nav>
</header>

<section style="margin-bottom: 20px;">
<h2 style="color: #333; border-bottom: 1px solid #333;">Despre
noi</h2>
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<p style="line-height: 1.5;">Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Sed feugiat, leo id aliquet tincidunt, est
nisi tristique lectus, ut facilisis purus urnain mi.</p>
</section>

<section style="margin-bottom: 20px;">
<h2 style="color: #333; border-bottom: 1px solid
#333;">Servicii</h2>
<ul style="padding-left: 20px;">
<li>Web design</li>
<li>Dezvoltare web</li>
<li>Gazduire</li>
</ul>
</section>

<table style="border-collapse: collapse; width: 100%;">
<thead>
<tr>
<th style="border: 1px solid #333; padding:
10px;">Nume</th>
<th style="border: 1px solid #333; padding:
10px;">Prenume</th>
<th style="border: 1px solid #333; padding:
10px;">Varsta</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td style="border: 1px solid #333; padding:
10px;">Popescu</td>
<td style="border: 1px solid #333; padding: 10px;">lon</td>
<td style="border: 1px solid #333; padding: 10px;">30</td>
</tr>
<tr>
<td style="border: 1px solid #333; padding:
10px;">lonescu</td>
<td style="border: 1px solid #333; padding:
10px;">Maria</td>
<td style="border: 1px solid #333; padding: 10px;">25</td>
</tr>
</tbody>
</table>
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<button style="background-color: #4CAF50; color: #fff; padding:
10px 20px; border: none; border-radius: 4px; cursor:
pointer; ">Apasa-ma</button>

<footer style="background-color: #333; color: #fff; padding: 10px;

text-align: center;">
<p>&copy; 2023 Numele Companiei. Toate drepturile

rezervate.</p>

</footer>
</body>
</html|>

Codul de mai sus creeaza urmatoarea pagina:

Titlul paginii

Acasa Despre Servicii Contact

Despre noi

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed feugiat, leo id aliquet tincidunt, est nisi tristique lectus, ut facilisis purus urna in mi.

Servicii

o Web design
s Dezvoltare web
s Gazduire

Nume Prenume Varsta

Popescu Ton 30

Ionescu Maria

Apasa-ma

© 2023 Numele Companiei Toate drepturile rezervate.

Tn acest exemplu, toate stilurile sunt specificate inline, folosind atributul style al fiecarui
element HTML. Acest atribut contine perechi cheie-valoare care definesc stilurile pentru
fiecare element in parte. Iata o scurta explicatie a stilurilor utilizate Th codul HTML.:
Stilurile pentru antet (<header>):

background-color, color, padding - specifica culoarea fundalului, culoarea textului
si spatierea interioara.

Stilurile pentru meniu (<nav> si <ul>):

list-style-type, margin, padding - elimina stilul implicit al listei, elimind marginile si
padding-ul.

Stilurile pentru sectiuni (<section>):

margin-bottom - specifica o margine inferioara intre sectiuni.

color, border-bottom - specifica culoarea textului si o linie subtitlu.

Stilurile pentru tabel (<table>, <th>, <td>):
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border-collapse - specifica modul de colapsare a chenarelor celulelor tabelului.

width - specifica latimea tabelului.

border, padding - specifica stilul si spatierea celulelor.

Stilurile pentru buton (<button>):

background-color, color, padding, border, border-radius, cursor - specificd
culoarea fundalului, culoarea textului, spatierea interna, stilul chenarului, raza de curbura
a chenarului si cursorul la interactiunea cu butonul.

Stilurile pentru subsol (<footer>):

background-color, color, padding, text-align - specifica culoarea fundalului,
culoarea textului, spatierea interna si alinierea textului in centru.

Este important de mentionat ca utilizarea stilurilor inline poate deveni dificila de gestionat
pe masurd ce pagina devine mai complexd si mai mare. In astfel de cazuri, este mai
recomandat sa fie utilizate foi de stil externe separate pentru a organiza si gestiona mai

eficient stilurile.

Tema de laborator: Urmariti materialul de la adresa

https://quizizz.com/admin/presentation/64aec865942063001db76a59?source=lesson shar

e sirealizati o structurd de site (pentru pagina voastrd personala care sa contind 3

subpagini).

[ - #

Structurarea site-ului

IV.2. Organizarea in mai multe pagini

Vom analiza structura unui site format din mai multe fisiere. Acest site este format din trei
pagini HTML: "acasa.html®, "servicii.html" si "contact.html". Vom utiliza foi de stil
externe pentru a separa codul HTML de stilizare in fisiere separate.

Mai intai trebuie create cele trei fisiere HTML separate: "acasa.html”, "servicii.html" si

"contact.ntml" in acelasi director.
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In fisierul "acasa.html", se va adauga urmitorul cod:

<html|>
<head>
<title>Acasa</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stil.css">
</head>
<body>
<h1>Bun venit pe pagina Acasal!</h1>
<p>Aici veti gasi informatii despre compania noastra si serviciile
pe care le oferim.</p>
<a href="servicii.html">Vezi Servicii</a>
<a href="contact.html">Contacteaza-ne</a>
</body>
</html>
In fisierul "servicii.ntml|", adaugati urmatorul cod:

<htmlI>
<head>
<title>Servicii</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stil.css">
</head>
<body>
<h1>Serviciile noastre</h1>
<ul>
<li>Web design</li>
<li>Dezvoltare web</li>
<li>Gazduire</li>
</ul>
<a href="acasa.html">Inapoi la Acasd</a>
<a href="contact.html">Contacteaza-ne</a>
</body>
</html>

In fisierul "contact.html", va fi inserat urmatorul cod:

<html|>
<head>
<title>Contact</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stil.css">
</head>
<body>
<h1>Contactati-ne</n1>
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<p>Puteti sa ne contactati folosind urmatoarele informatii de
contact:</p>
<ul>
<li>Email: contact@companie.com</li>
<li>Telefon: 1234567890</li>
<li>Adresa: Strada Exemplu, Orasul Tau, 12345</li>
</ul>
<a href="acasa.html">Inapoi la Acasad</a>
<a href="servicii.html">Vezi Servicii</a>
</body>
</html>

A

Se va crea apoi un fisier CSS numit "stil.cSs" in acelasi director, se va deschide acest

fisier n editorul de text si se vor adauga stilurile CSS pentru site:

body {
font-family: Arial, sans-serif;
background-color: #f2f2f2;
margin: O;
padding: O;

}

h1 {
color: #333;
}

p{
color: #555;

}

a{
color: #007bff;
text-decoration: none;

}
ul {

list-style-type: none;
padding: O;
}

li {
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margin-bottom: 10px;
}
In acest exemplu, fiecare fisier HTML ("acasa.html”, “servicii.htm|" si
"contact.html") contine codul HTML corespunzator fiecarei pagini. Toate cele trei
fisiere HTML includ aceeasi foaie de stil externa "stil.css™ folosind elementul <link>.
Aceasta foaie de stil defineste stilurile comune pentru toate paginile, cum ar fi fontul,

culorile si stilurile legaturilor si listelor.

Céand se deschide oricare dintre fisierele HTML 1intr-un browser web, se va observa ca

stilurile CSS din "stil.css" sunt aplicate corespunzator.

Utilizarea foilor de stil externe separate in acest mod ofera o abordare modulara si usor de
gestionat pentru stilizarea paginilor individuale. Modificarea stilurilor intr-un singur figier
"stil.css" va afecta toate paginile care il utilizeaza, facilitand actualizarea si mentinerea

stilurilor pe intregul site.

IVV.3. Organizarea in mai multe foldere

In continuare vom analiza un exemplu de structura de site formata din trei pagini HTML:
"acasa.html”, "servicii.htmlI" si "contact.html", in care codul si resursele sunt

organizate in foldere separate. Structura folderelor arata astfel:

site/
— imagini/
| L— logo.png

— stil/

| L—stil.css

— acasa/

| L— acasa.htmi
— servicii/
| L— servicii.html
L— contact/

L— contact.html

In folderul "site/imagini/", se va adduga o imagine numiti "logo.png".
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In folderul "site/stil/", se va salva un fisier CSS numit "stil.css", apoi acesta va fi deschis

in editorul de text. Se completeaza (se adaugd) stilurile CSS pentru site:

body {
font-family: Arial, sans-serif;
background-color: #f2f2f2;
margin: O;
padding: O;

}

h1 {
color: #333;

}

p{
color: #555;

}

a{
color: #007bff;
text-decoration: none;

}
ul {

list-style-type: none;
padding: O;
}

li {
margin-bottom: 10px;

}

Tn folderul "site/acasa/", se creaza fisierul "acasa.html|" si se adauga urmatorul cod:

<htmlI>
<head>

<title>Acasa</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../stil/stil.css">
</head>
<body>

<h1>Bun venit pe pagina Acasal!</h1>

<p>Aici veti gasi informatii despre compania noastra si serviciile
pe care le oferim.</p>
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<a href="../servicii/servicii.html|">Vezi Servicii</a>
<a href="../contact/contact.html">Contacteaza-ne</a>
<img src="../imagini/logo.png" alt="Logo">

</body>

</html>

Tn folderul "site/servicii/", va fi creat fisierul "servicii.html|" si se va adduga urmatorul
cod:

<html|>
<head>
<title>Servicii</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../stil/stil.css">
</head>
<body>
<h1>Serviciile noastre</h1>
<ul>
<li>Web design</li>
<li>Dezvoltare web</li>
<li>Gazduire</li>
</ul>
<a href="../acasa/acasa.html">Inapoi la Acasd</a>
<a href="../contact/contact.html">Contacteaza-ne</a>
<img src="../imagini/logo.png" alt="Logo">
</body>
</html>

In folderul "site/contact/", va fi creat fisierul "contact.htm|" in care se va insera

urmatorul cod:

<htmlI>
<head>
<title>Contact</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../stil/stil.css">
</head>
<body>
<h1>Contactati-ne</n1>
<p>Puteti sa ne contactati folosind urmatoarele informatii de
contact:</p>
<ul>
<li>Email: contact@companie.com</li>
<li>Telefon: 1234567890</li>
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<li>Adresa: Strada Exemplu, Oragul Tau, 12345</li>
</ul>
<a href="../acasa/acasa.html">Inapoi la Acasd</a>
<a href="../servicii/servicii.ntml">Vezi Servicii</a>
<img src="../imagini/logo.png" alt="Logo">
</body>
</html>

In acest exemplu, fisierele HTML ("acasa.html", "servicii.htm|" si "contact.html|")
se afla in directoare separate corespunzatoare paginilor. Fisierele CSS si imagini sunt

plasate in directoare separate pentru stiluri si imagini.

Fiecare fisier HTML include calea corectd catre foaia de stil externd folosind elementul
<link> si atributul href. Calea este relativa la locatia fisierului HTML curent. De exemplu,
in "acasa.html", calea "../stil/stil.css" indica faptul ca fisierul "stil.css" se afla in
directorul parinte ("../") al directorului "acasa/". Acelasi principiu se aplica si altor

resurse, cum ar fi imaginile.

Cand se deschide oricare dintre fisierele HTML intr-un browser web, se va observa ca
stilurile CSS si imaginile sunt Incarcate si afisate corect, datorita utilizarii cailor corecte

catre aceste resurse.

Utilizarea unei astfel de structuri organizate in foldere separate faciliteaza gestionarea si

mentinerea resurselor site-ului Tntr-un mod ordonat si clar.

1V.4. Harta site-ului

Vom analiza un exemplu de structura a site-ului cu cele patru pagini HTML (Sediu,

Agentie, Magazin, Prezentare) si fisiere separate pentru codul HTML si stilizare.

Structura fisierelor:

index.html (pagina principala)
sediu.html
agentie.html

magazin.html
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prezentare.html

style.css (fisierul de stilizare CSS)

Codul din fisierul index.html:

<html|>
<head>
<title>Site-ul meu</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
</head>
<body>
<h1>Bine ati venit pe site-ul meu!</n1>
<nav>
<ul>
<li><a href="sediu.html">Sediu</a></li>
<li><a href="agentie.html">Agentie</a></li>
<li><a href="magazin.html">Magazin</a></li>
<li><a href="prezentare.html">Prezentare</a></li>
</ul>
</nav>
</body>
</html>

Codul din fisierul sediu.html (si acelasi format pentru celelalte pagini):

<html|>
<head>
<title>Sediul nostru</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
</head>
<body>
<h1>Sediul nostru</h1>
<p>Acesta este sediul nostru, situat intr-un loc minunat.</p>
<a href="index.html">inapoi la pagina principald</a>
</body>
</html|>

Codul din fisierul style.css:

[* Stilizare pentru intregul site */

body {
font-family: Arial, sans-serif;
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margin: O;
padding: O;
}

h1{
color: #333;

}

nav ul {
list-style-type: none;
margin: O;
padding: O;

}

nav ul li {
display: inline;
margin-right: 10px;
}

nav ul li a{
text-decoration: none;
color: #333;

}

[* Stilizare specifica pentru fiecare pagina */
/* Reguli CSS specifice pentru fiecare pagina pot fi adaugate aici */

Harta site-ului (sitemap) reprezinta o structura ierarhica a paginilor de pe un site. Aceasta
faciliteaza navigarea si intelegerea relatiilor dintre pagini. In cazul acestui exemplu, harta

site-ului arata astfel:

Pagina principala (index.html)
Sediu (sediu.html)

Agentie (agentie.html)
Magazin (magazin.html)

Prezentare (prezentare.html)
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Harta site-ului indica faptul ca pagina principala este punctul de intrare in site si ca exista
patru pagini accesibile de la pagina principala. Utilizatorii pot accesa oricare dintre aceste
pagini facand clic pe link-urile corespunzatoare din meniul de navigare (nav). Aceasta
ofera o structurd clara si usor de urmarit a site-ului, facand mai usoara explorarea si gasirea

informatiilor dorite.
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V. Verificari inainte de publicare

IV.1. Analiza rezultatului obtinut

Inainte de a incdrca paginile unui site pe un server, este important sa fie verificate mai

multe aspecte pentru a ne asigura cd continutul este pregatit si functional. Trebuie avut in vedere

cateva aspecte cheie care ar trebui verificate:

v

Corectitudinea codului HTML.: se verifica daca toate paginile HTML sunt valide din punct
de vedere sintactic. Se pot utiliza instrumente precum W3C Markup Validation Service
pentru a verifica daca nu exista erori sau avertismente in codul HTML.

Stilizarea si aspectul vizual: se verificd daca stilurile CSS sunt aplicate corect si daca
pagina arata asa cum a fost proiectatd initial. Se verifica culorile, fonturile, dimensiunile si
alti parametri de stilizare pentru a ne asigura cd paginile aratd coerent si profesionist.
Responsivitate si adaptabilitate la diferite dispozitive: se verifica cum arata si functioneaza
site-ul pe diferite dispozitive si dimensiuni de ecran, cum ar fi desktop, tableta si telefon
mobil. Se verifica daca design-ul este responsiv si dacd elementele se redimensioneaza si
se plaseaza corespunzator in functie de ecran.

Link-urile si navigarea: se verifica daca toate link-urile interne si externe din pagina
functioneaza corect si indreaptd utilizatorii catre destinatia potrivitd. Trebuie sd ne
asiguram ca meniurile si hiperlink-urile de navigare sunt configurate corespunzator si ca
toate paginile sunt accesibile.

Imaginile si multimedia: se verificad dacd toate imaginile si elementele multimedia sunt
incarcate corect si afisate Tn mod corespunzator. Se verifica dimensiunile, calitatea si
formatul fisierelor pentru a asigura o experientd vizuala placuta pentru utilizatori.
Formulare si functionalitate interactiva: se verifica daca site-ul contine formulare sau alte
elemente interactive, se verificd daca acestea functioneaza corect si dacd datele introduse
de utilizatori sunt procesate in mod adecvat. Se testeazd functionalitatea butoanelor,
validarea datelor si functiile de trimitere a formularului.

Optimizarea performantei: trebuie sa ne asiguram cd paginile sunt optimizate pentru
incarcare rapida. Se verifica dimensiunea fisierelor, se minimizeaza si comprima codul
HTML, CSS si JavaScript pentru a reduce timpul de incdrcare si pentru a imbundtati
performanta site-ului.

populare, cum ar fi Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari, Microsoft Edge si altele,

pentru a ne asigura ca afisarea si functionalitatea raman consistente pe diferite platforme.

48



v’ Verificare a continutului i a gramaticii: se revizuieste continutul paginilor pentru a ne
asigura cd nu existd erori gramaticale sau de tastare. Se verifica dacd informatiile sunt
actualizate si corecte.

v’ Testarea generala a site-ului: se efectueaza o testare generald a intregului site pentru a
verifica toate functionalitatile si pentru a ne asigura ca nu existd erori sau probleme
neasteptate. Se exploreaza fiecare pagina si se verifica interactiunile si functiile specifice.

Verificarea tuturor acestor aspecte inainte de a incarca paginile pe server ne va ajuta sa ne asiguram
ca site-ul este functional, coerent si pregatit pentru a fi accesat de cétre utilizatori. Este recomandat
sa fie efectuate teste in mai multe etape si pe mai multe dispozitive pentru a identifica si remedia

eventuale probleme Tnainte de lansarea oficiala a site-ului.
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V1. Publicarea

Pentru a publica un site si a incarca fisierele pe un server, vor fi urmati acesti pasi de baza:
Va fi achizitionat un nume de domeniu si un serviciu de gazduire web: Un nume de
domeniu reprezinta adresa pe care oamenii o VOr utiliza pentru a accesa site-ul, iar serviciul
de gazduire web ofera spatiu pe un server pentru a stoca fisierele site-ului.

Configurare a DNS-ului: Dacd numele de domeniu si serviciul de gazduire web sunt
achizitionate separat, trebuie configurate setarile DNS pentru a redirectiona traficul catre
serverul de gazduire. Aceasta implicd addugarea unor inregistrari DNS care conecteaza
numele de domeniu cu adresa IP a serverului de gdzduire web.

Trebuie create / pregatite fisierele site-ului. Este necesar sa fie pregatite fisierele HTML,
CSS, JavaScript si alte resurse necesare pentru site. Trebuie verificat ca toate fisierele sunt
organizate intr-o structura de directoare logica.

Se stabileste conexiunea cu serverul de gazduire web utilizand un Client FTP: pentru a
incdrca fisierele pe server, este nevoie de un client FTP (File Transfer Protocol) pentru a
stabili o conexiune cu serverul. Existd numeroase aplicatii de tip client FTP disponibile.
[ata trei exemple: a.) FileZilla: FileZilla este un client FTP gratuit si popular, disponibil
pentru Windows, macOS si Linux. Acesta oferd o interfatd intuitiva, suport pentru
transferuri sigure (SFTP) si functii avansate de gestionare a fisierelor. b.) Cyberduck:
Cyberduck este un client FTP gratuit si open-source disponibil pentru Windows si macOS.
Suporta o varietate de protocoale de transfer de fisiere, inclusiv FTP, SFTP si WebDAYV,
si oferd o interfatd prietenoasa. c.) WinSCP: WiInSCP este un client FTP gratuit pentru
Windows, care permite transferuri de fisiere sigure prin protocoalele FTP, SFTP si SCP.
Are o interfata duala care afiseaza atat directorul local, cét si cel remote, pentru o gestionare
usoara a fisierelor.

Trebuie configuratd conexiunea FTP: in clientul FTP, se introduce adresa serverului,
numele utilizatorului si parola furnizate de serviciul de gazduire web. Aceste informatii ar
trebui sa fie disponibile in contul de gazduire web sau in e-mail-ul de bun venit primit de
la furnizorul de servicii.

Se incarca fisierele pe server: se va utiliza clientul FTP pentru a naviga prin directoarele
de pe server si a incarca fisierele site-ului. De obicei, existd o zona desemnata pentru
fisierele site-ului (de exemplu, un director "public_htmI" sau "www") in care ar trebui
sa fie copiate fisierele.

Se verifica apoi publicarea site-ului: dupa ce fisierele sunt incarcate pe server, se deschide

un browser web si Se acceseazd numele de domeniu al site-ului pentru a verifica daca acesta
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a fost publicat corect. Trebuie verificat daca toate paginile si resursele sunt afisate asa cum

s-a stabilit Thainte.

Acesti pasi vor acoperi procesul de baza pentru publicarea unui site si incarcarea fisierelor pe un
server. Este posibil ca anumite detalii si setari sa difere in functie de furnizorul de servicii de
gazduire web ales si de aplicatia client FTP folosita.

Editarea fisierelor direct pe serverul web poate fi realizata folosind un editor de texte
integrat in interfata serverului sau prin utilizarea unui client FTP care suportd functionalitatea de
editare a fisierelor pe server.

Printre cele mai utilizate doua modalitati comune de a edita fisierele unui site direct pe serverul
web se enumera:

v’ Editorul de texte integrat in interfata serverului web: Unele panouri de control ale
serverelor web ofera optiuni de editare a fisierelor direct in interfata lor. Aceasta poate fi 0
optiune disponibila in panourile de control populare, cum ar fi cPanel sau Plesk. De obicei,
aceste panouri oferd un editor de texte simplu in care putem deschide si edita fisierele direct
pe server. Se acceseaza panoul de control al serverului si Se cauta optiunea de editare a
fisierelor pentru a incepe editarea direct pe serverul web.

v" Utilizarea unui client FTP cu suport pentru editare: unele aplicatii de tip client FTP ofera
functionalitate de editare a fisierelor direct pe serverul web. lata cateva exemple de astfel
de aplicatii:

a.) Notepad++: este un editor de texte gratuit si open-source pentru Windows. Poate fi

configurat pentru a se conecta la serverul web folosind protocolul FTP si oferd optiuni de

editare a fisierelor direct pe server.

b.) Sublime Text: este un editor de texte popular si puternic disponibil pentru Windows,

macOS si Linux. Poate fi utilizat impreuna cu un plugin, cum ar fi SFTP, pentru a se

conecta la serverul web si a permite editarea directa a fisierelor.

c.) Atom: este un editor de texte gratuit si extensibil dezvoltat de GitHub. Cu ajutorul unui

plugin precum Remote FTP, se poate configura Atom pentru a se conecta la serverul web

si a permite editarea fisierelor direct pe server.
Aceste aplicatii de editare folosesc protocoalele de transfer de fisiere (FTP, SFTP) pentru a se
conecta la serverul web si a descarca fisierele pe care le doresti sa le editezi. Dupd ce modificarile
sunt facute, fisierele pot fi salvate si incarcate Tnapoi pe server pentru a le publica pe site.
Trebuie sd ne asigurdam cd avem o copie de rezerva a fisierelor inainte de a le edita direct pe
serverul web. Modificdrile directe pe server pot avea consecinte ireversibile si este important sa

fim atenti si sa facem backup regulat al fisierelor pentru a evita pierderi de date.
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