Evaluare șiruri de caractere
I.Fie următoarele declarații (și inițializări):

    char s1[50]="Test de evaluare la informatica",s2[]="antivirus",s3[50],*pc;

    
    int i;
Cerințe (se consideră că fiecare cerință va fi executată după declarare):

a)ce se afișeză după execuția instrucțiunii:


cout<<s1+5<<endl;

b)ce se afișează după:

    strrev(s2+4);


    cout<<s2<<endl;

c)ce se afișează după:

    cout<<strlen(s2)<<endl;
d)ce se afișează după:

    strrev(s2);


    strcpy(s3,s2);


    cout<<"s3="<<s3<<endl;
e)ce efect are următoarea comandă asupra șirului s2

    strncat(s3,s2,4);
f)ce se afișează după:

pc=strtok(s1," ;,!?.");

    
while (pc!=NULL)

    
{

        
     cout<<pc<<endl;

        
     pc=strtok(NULL," ;,!?.");

          }
g) ce se afișează după:
    pc=strtok(s1," ;,!?.");

    while (pc!=NULL)

    {

        cout<<strlen(pc)<<endl;

        pc=strtok(NULL," ;,!?.");

    }
h) ce se afișează după (și ce reprezintă numărul afișat):
    int nrcuv=0;

    pc=strtok(s1," ;,!?.");

    while (pc!=NULL)

    {

        nrcuv++;

        pc=strtok(NULL," ;,!?.");

    }

    cout<<nrcuv<<endl;
i) ce se afișează după:
    char *pcc;

    pc=strtok(s1," ;,!?.");

    while (pc!=NULL)

    {

        pcc=pc;

        strrev(pcc);

        cout<<pcc<<endl;

        pc=strtok(NULL," ;,!?.");

    }
j) ce se afișează după:
    strlwr(s1);

    pc=strpbrk(s1,"aeiou");

    while (pc!=NULL)

    {

        cout<<pc<<endl;

        pc=strpbrk(pc+1,"aeiou");

    }
k) ce se afișează după:
    strlwr(s1);

    pc=strpbrk(s1,"aeiou");

    while (pc!=NULL)

    {

        cout<<*pc<<endl;

        pc=strpbrk(pc+1,"aeiou");

    }

l) ce se afișează după (și ce reprezintă numărul afișat):
    int nrv=0;

    strlwr(s1);

    pc=strpbrk(s1,"aeiou");

    while (pc!=NULL)

    {

        nrv++;

        pc=strpbrk(pc+1,"aeiou");

    }

    cout<<nrv;

m) ce se afișează după (și ce reprezintă caracterele afișate):
    char sirv[50]="";

    pc=strpbrk(s1,"aeiou");

    while (pc!=NULL)

    {

        strncat(sirv,pc,1);

        pc=strpbrk(pc+1,"aeiou");

    }

    cout<<"sirv = "<<sirv<<endl;

n) ce se afișează după:
    char c='v';

    cout<<strchr(s1,c);

o) ce număr se afișează (și ce reprezintă acesta):
    char c='v';

    cout<<strchr(s1,c)-s1;

p) ce afișează instrucțiunea:
    cout<<strstr(s1,"at");
q) ce afișează instrucțiunea
    cout<<s1+(strlen(s1)-9);
r) ce se afișează după:
    strcpy(s3,"\0");

    strncat(s3,s1,5);

    strcat(s3,s2);

    cout<<s3<<endl;

II.Implementați un program în C++ care citește două șiruri de caractere (declarate ca vectori formați din maxim 120 de caractere. Numele vectorilor sunt sir1 și sir2). Programul va afișa:
a)toate prefixele șirului sir1
b)toate sufixele șirului sir2
c)cuvintele din sir1 separate cu caracterul ‘#’ între ele (la afișare va fi folosit acest caracter)
d)de câte ori apare litera ‘e’ în sir2
e)ultimul sufix din sir2 care începe cu litera ‘e’
f)numărul de cuvinte din sir2
g)numărul de cifre de la începutul lui sir1
h)dacă sir2 este palindrom
i)subșirul care începe de pe poziția 3 din sir1
j)caracterele de pe pozițiile pare din sir2
k)șirul sir1 scris cu majuscule

l)șirul sir3 obținut din concatenarea lui sir2 la sfârșitul lui sir1
m)numărul de caractere din sir3 care nu sunt vocale
n)care din cele 3 șiruri (sir1, sir2, sir3) este primul în ordine alfabetică
o)șirul sir1 după ce din acesta a fost eliminată prima apariție a literei ‘i’
III.Se citește un text format din mai multe propoziții, toate încheiate cu caracterul ‘.’. Să se afișeze câte cuvinte sunt în fiecare propoziție. Sugestie: se va copia prima propoziție (cu tot cu .) într-un șir temporar. Din șirul temporar se vor număra cuvintele și se vor afișa. În șirul inițial se va copia textul inițial fără prima propoziție. În continuare, se va extrage iar prima propoziție …. și așa mai departe până când au fost extrase toate propozițiile (până când șirul inițial va avea lungimea 0).
IV.Se citește o propoziție p de la tastatură. Se citește apoi un caracter c. Să se elimine toate aparițiile caracterului c din propoziție și să se afișeze noul p astfel obținut.
V.Se inițializează din program un șir de caractere s1 cu un cuvânt. Se citește apoi un alt cuvânt s2 și se afișează caracterele comune (de pe aceeași poziție) dintre cele 2 șiruri iar pe pozițiile pe care caracterele nu coincid se afișează caracterul ‘-‘. Recitirea șirului s2 se face până când cele două șiruri coincid. După ce acestea conincid, se afișează mesajul ”Ai ghicit!” urmat de numărul de încercări din care a fost ghicit cuvântul.
VI.Se citesc cuvinte de la tastatură până la introducerea cuvântului ”stop”. După ce a fost citit acest cuvânt, cuvintele anterioare vor fi afișate în ordine alfabetică.

VII.Realizați un program care simulează jocul spânzurătoarea. Cuvântul care trebuie ghicit va fi citit din fișierul CUVANT.IN
La început vor fi afișate n caractere ”_” cu n lungimea cuvântului de ghicit.

Utilizatorul trebuie să ghicească cuvântul.

După fiecare încercare (după ce introduce o literă), dacă aceasta se găsește în cuvânt atunci va fi afișată pe pozițiile corespunzătoare. După afișarea caracterelor ghicite se va afișa numărul de încercări care au mai rămas.

Utilizatorul are dreptul să rateze doar de 6 ori. Se contorizează doar numărul de încercări greșite iar la 7 încercări greșite utilizatorul pierde.
VIII. Implementați un program în C++ care inserează pe poziția p a unui șir de caractere un alt șir dat.
IX. Implementați un program în C++ care șterge dintr-un șir dat n caractere începând cu poziția p.
X. Se citește un text de la tastatură. Să se afișeze cuvintele din acesta în ordinea crescătoare a lungimii lor.
XI. Se citesc cuvinte de la tastatură până la introducerea cuvântului END. Să se afișeze cuvintele în ordinea inversă citirii lor.
XII. Pentru a converti un număr întreg n într-o bază b, conversie care să fie salvată într-un șir de caractere s (folosind funcția itoa):
  char s[100];
  int b,n;
  cout<<"n = ";      cin>>n;

  cout<<"baza = ";  cin>>b;

  itoa(n,s,b);

  cout<<n<<" convertit in baza "<<b<<" este : "<<s<<endl;

Implementați un program care citește n numere întregi din fișierul DATE.IN, le convertește în baza 2 și salvează transformările în fișierul CONVERS.OUT una sub alta.
