Evaluare semestrială – modele de subiecte

1.Ce metodă de căutare este mai eficientă (secvențială sau binară) în fiecare din următoarele cazuri ? Argumentați.
a) A= { 2; 7; 10; 13; 81; 106; 107}  Elementul de căutat x=2
b) A= { 3; 11; 18; 19; 16; 27; 21; -3; 201; 20}  Elementul de căutat x=11
c) A= { 3; 4; 8; 9; 16; 27; 31; 42; 44; 47; 48; 58}  Elementul de căutat x=48

2.Implementați un program C++ care ordonează crescător după cifra de control elementele lui V; V – tablou unidimensional format din n numere naturale. Programul va afișa tabloul astfel format.

3.Implementați un program C++ care afișează elementele de pe diagonala principală dacă suma elementelor de pe diagonala principală este mai mare decât suma elementelor de pe  diagonala secundară; altfel afișează elementele de pe diagonala secundară.

4.Implementați un program care citește din DATE.IN un tablou bidimensional format din n x m elemente reale (n și m vor fi citite de pe prima linie apoi de pe următoarele n linii se vor citi elementele tabloului). Programul va salva în:
a) DATE1.OUT elementele întregi din tablou
b) DATE2.OUT valoarea minimă de pe fiecare linie a tabloului
c) DATE3.OUT tabloul obținut după înlocuirea fiecărui element (care nu se află pe conturul tabloului) cu diferența dintre suma elementelor vecine pe verticală și suma elementelor vecine pe orizontală.

5*.Implementați un program care citește din DATE.IN de pe prima linie un număr natural n iar de pe a doua linie, două numere naturale x și y (cu 1<=x<=n și 1<=y<=n). Programul va crea și va salva în fișierul REZULTAT.OUT o matrice pătratică de n x n elemente în care x și y reprezintă coordonatele capului unui avion; toate componentele avionului vor fi marcate cu X iar restul elementelor din matrice cu 0. Se știe că sub capul avionului aripile sunt unite în mod simetric pe 5 elemente, mai urmează în jos un element iar sub acel element coada avionului care este simetrică față de axă și formată din 3 elemente.
Dacă nu este posibilă construirea unui avion atunci se va scrie în fișier “NU ESTE POSIBIL”.
Ex: dacă x=3, y=1 și n=5 atunci soluția salvată în fișier va fi:
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6.Implementați un program C++ care citește din MATRIX.IN o matrice formată din n x m elemente naturale (n și m de pe prima linie iar de pe următoarele n linii elementele matricii). Programul va afișa în locul fiecărui element:
- litera A dacă A[i][j]%3==0
- litera B dacă A[i][j]%3==1
- litera C în celelalte cazuri

7.Ce afișează următoarea secvență de cod program ?
  int i,j,n=4, M[11][11];
  for(i=1;i<=n;i++)
        M[1][i]=i;
  for(i=2;i<=n;i++)
    for (j=1;j<=n;j++)
        M[i][j]=M[i-1][j]+4;

  for(i=1;i<=n;i++)
    {
    for (j=1;j<=n;j++)
      { cout.width(3);
        cout<<M[i][j]<<" ";
      }
    cout<<endl;
    }

8.Implementați un program care citește 2 numere naturale n și m și construiește în memorie o matrice cu următorul conținut A[i][j]=(i+j)2 . Salvați matricea în fișierul R.OUT.
Ex: dacă n=4 și m=3 va fi construită și salvată următoarea matrice:
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