
Există 3 structuri repetitive care pot fi folosite:
a) Structura repetitivă cu test inițial ( cât timp – execută )
b) Structura repetitivă cu test final ( execută - cât timp )
c) Structura repetitivă cu contor / cu număr cunoscut de pași ( pentru )

Structura repetitivă cu test inițial (cât timp ) 
Sintaxa:
cât timp ( condiție ) execută
    instrucțiune;
sfârșit_cât_timp;

Descriere: se verifică condiție. Dacă aceasta este adevărată atunci se execută instrucțiune și se verifică din nou condiție. Dacă condiție este iar adevărată, se execută din nou instrucțiune și se verifică din nou condiție. Cele două secvențe ( executare instrucțiune și verificare condiție) continuă până când condiție nu mai este îndeplinită.
// Ex. afișează 10 7 4 1 
întreg a;
început
   a 10;
   cât timp (a>=0) execută
         scrie a,” “;
         a a-3;
   sfârșit_cât_timp;
sfârșit.













Obs 1. Dacă condiție nu este adevărată la prima verificare atunci nu se execută instructiune.

Obs 2. Dacă condiție este adevărată întotdeauna atunci instrucțiunea cât timp se execută fără oprire (se formează o buclă infinită).


Temă
1.) Ce afișează următorul program scris în limbajul Pseudocod ?întreg N,P;
început
   N 0;
   P 15;
   cât timp (N<P) execută
         scrie N+P,” “;
         N N+1;
         P P-2;
   sfârșit_cât_timp;
sfârșit.














2.) Ce afișează următorul program scris în limbajul Pseudocod ?întreg N,nr_div, i;
început
   N 15;
   i 1;
   nr_div 0;
   cât timp (i<=N) execută
        dacă (N MOD i =0) atunci 
            nr_div  nr_div +1;
        sf_dacă;
         i i+1;
   sfârșit_cât_timp;
   scrie nr_div;
sfârșit.
// Ce reprezintă nr_div ?






















3.) Ce afișează următorul program scris în limbajul Pseudocod ?
întreg N,sc, uc;
început
   N 4578;
   sc 0;
   cât timp (N!=0) execută
         uc N MOD 10;
         sc sc + uc;
         N N DIV 10;
   sfârșit_cât_timp;
   scrie sc;
sfârșit.
// Ce reprezintă sc ?
// Dar uc ?
// Ce afișează programul dacă lui N i se atribuie valoarea 7007 ?
















4.) Realizați un program în limbajul Pseudocod care pentru o valoare întreagă N inițializată în program (ca în exemplele anterioare) extrage și afișează cifrele impare ale acestuia ?
[bookmark: _GoBack]Ex: dacă   N 4578  atunci programul va afișa 7 5 
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