
#include <iostream>

using namespace std;

int a,b; /// a ?i b sunt de tip întreg

float media; /// media este de tip real

bool este_par;/// este_par este de tip logic

/// este_par = true SAU false

int main()

{

    a=7;

    b=8;

    media=(a+b)/2; /// media = (7+8)/2=15/2 = 7.5

    cout<<a<<' '<<b<<" media = "<<media<<endl;

    ///Presup. ca a este par

    este_par = true;

    if (a%2==1)

        este_par=false;

    if (este_par==true)

        cout<<a<<" este par";

      else /// daca este_par == false

        cout<<"a este impar";

    return 0;

}


