Evaluare expresii in Scratch

I. a) Notati pe caiet expresia de mai jos si valoarea care se va afisa cand se apasa tasta a. Verificati
apoi in Scratch daca raspunsul scris de voi este corect.

b) Notati pe caiet expresia de mai jos si valoarea care se va afisa cand se apasa tasta b. Verificati
daca raspunsul scris de voi este corect.

spune a + o > @ - o pentru o secunde

c) Notati pe caiet expresia de mai jos si valoarea care se va afisa cand se apasa tasta . Verificati
daca raspunsul scris de voi este corect.

spune radical * din @ - partea intreaga + din @ ! o

I1. In mod aseminitor cu exercitiul anterior, si se afiseze rezultatul urmitoarelor expresii (la
apasarea tastei a — pentru a rezolva cerinta a; b — pentru a rezolva cerinta b; ...) :

a) 3+14-5

b) 4* (3 +4)

c) 4*3+4

d) 12>13

e) NU (12>13)

f) NU(NU(12>13))

g) 12>13S112<13

h) 12> 13 SAU 12<13

1) litera 2 din SCRATCH

J) alatura (litera 1 din DISC) (litera 7 din REZULTAT)

K) (lungimea lui Informatica) + (lungimea lui T.1.C.)
Notati pe caiet expresiile si rezolvarile (secventele create in Scratch) pentru cerintele b) ¢) f) g)
si ).



